
 

 

 

 

 

Дидактические игры и упражнения 

для развития слухоречевой памяти 

у детей школьного возраста 

(игры собраны с помощью интернет – ресурсов) 

Подготовила: учитель-логопед Бойко О.В. 

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

       

 

 

 

 



 

 

  В настоящее время школьники с различными речевыми нарушениями 

составляют подавляющее большинство из числа детей с нарушениями 

развития. Наиболее глубокие, сложные речевые нарушения приводят к 

общему недоразвитию речи (ОНР).   При общем недоразвитии речи у детей 

наиболее часто отмечаются нарушения развития слухоречевой памяти, 

поскольку овладение речью связано с возможностями обработки информации 

и дальнейшего ее хранения и воспроизведения. Исследователи указывают на 

низкий объем слухового запоминания, быстрое забывание и стирание 

полученной информации, разнообразные ошибки воспроизведения (Власенко 

И.Т., Белякова Л.И., Гаркуша Ю.Ф., Усанова О.Н., Фигередо Э.Л. и др.)  

Под слухоречевой памятью в современной психологии и 

нейропсихологии понимают хорошее запоминание и точное воспроизведение 

разнообразных звуков (речевых и неречевых), слов, предложений, рассказов 

(лексического материала) . Данный вид памяти характеризуется тем, что 

человек, который им обладает, может довольно быстро и точно запомнить 

смысл читаемого текста, рассказы, рассуждения и т. п. Этот смысл он может 

передать собственными словами, причём достаточно точно.          

Своевременное выявление недостатков речеслуховой памяти и 

последующая их коррекция позволяет достигнуть наибольшей 

результативности в системе логопедической работы по устранению общего 

недоразвития речи и наиболее успешно подготовить детей к дальнейшему 

школьному обучению.  

  

1. «Магазин»  

Вы можете послать ребенка в «магазин» и попросить запомнить все предметы, 

которые надо купить. Начинают с 1—2 предметов, постепенно увеличивая их 

количество до 5 —7. В этой игре полезно менять роли: и взрослый, и ребенок 

по очереди могут быть и дочкой (или сыном), и мамой (или папой), и 

продавцом, который сначала выслушивает заказ покупателя, а потом идет 

подбирать товар. Магазины могут быть разными: «Булочная», «Молоко», 

«Игрушки» и любые другие.  

  

2. «Пары слов» 

 Предложите ребенку запомнить несколько слов, предъявляя каждое из них в 

паре с другим словом. Например, вы называете пары «кошка — молоко», 

«мальчик — машина», «стол — пирог» и просите запомнить вторые слова из 

каждой пары. Затем называете первое слово пары, а ребенок должен 

вспомнить и назвать второе слово. Задание можно постепенно усложнять, 



увеличивая количество пар слов и подбирая в пары слова с отдаленными 

смысловыми связями.  

  

3. «Восстанови пропущенное слово» 

 Ребенку зачитываются 5 — 7 слов, не связанных между собой по смыслу: 

корова, стол, стена, письмо, цветок, сумка, голова. Затем ряд читается заново 

с пропуском одного из слов. Ребенок должен назвать пропущенное слово. 

Вариант задания: при повторном прочтении можно заменить одно слово 

другим (из одного семантического поля, например: корова — теленок; 

близким по звучанию, например стол —стон); ребенок должен найти ошибку.  

  

4. «Рыба, птица, зверь» 

 Лучше, если в этой игре участвуют несколько человек. Ведущий (сначала это 

должен быть взрослый) указывает по очереди на каждого игрока и произносит: 

«Рыба, птица, зверь, рыба, птица...» Тот игрок, на котором остановилась 

считалка, должен быстро (пока ведущий считает до трех) назвать в данном 

случае птицу. Если ответ правильный, ведущий продолжает игру, если ответ 

неверный — ребенок выбывает из игры. Названия не должны повторяться. Эту 

игру можно проводить в разных вариантах, когда дети называют, например, 

цветок, дерево и фрукт, мебель, имя.  

  

5. «Повтори и продолжи» 

 Ребенок называет какое-нибудь слово. Следующий участник игры повторяет 

это слово и добавляет новое. Таким образом, Каждый из участников повторяет 

весь предыдущий ряд, добавляя в конце новое слово. Варианты игры: 

составление рядов из слов одной обобщающей группы (например: ягоды, 

фрукты, животные, мебель, посуда и т.д.); из определений к 

существительному (например: «Арбуз какой?» Ответы: «Зеленый полосатый, 

сочный, сладкий, большой, круглый, спелый, тяжелый, вкусный (и т.д.)»). 

Более сложным является задание на составление связного рассказа, когда 

каждый из участников, повторяя предыдущие предложения, добавляет свое.  

  

6. «Запомни нужные слова» 

 Из предложенных фраз (рассказов) ребенок запоминает только те слова, 

которые обозначают: погодные условия, транспорт, растения и т. п.  

  

7. «Зашифруй предложение» 

 Для запоминания даются короткие завершенные высказывания, например; 

«Волк выбежал из леса», «Дети играли во дворе» и т.д. Попросите ребенка 

«зашифровать» предложение с помощью условных изображений так, чтобы 

запомнить его (например: волк елка стрелка и т. п.). В течение одного занятия 

рекомендуется давать для запоминания не более 2 — 3 фраз.  



  

8. «Пиктограмма» 

 Ребенку читается текст. Для того чтобы его запомнить, он должен каждый 

смысловой фрагмент как-то изобразить (зарисовать). Затем ребенка просят по 

его зарисовкам воспроизвести рассказ.  

 

9. «Придумай, как запомнить слова» 

 Объясните ребенку, что, для того чтобы хорошо запомнить материал, можно 

использовать такой прием, как классификация, т.е. объединение в группы 

похожих чем-то предметов. Теперь предложите ему запомнить набор слов, 

используя этот принцип: роза, вишня, тюльпан, огурец, ель, слива, дуб, 

гвоздика, томат, сосна, яблоко; машина, картошка, самолет, огурец, 

троллейбус, помидор, солнце, лук, лампа, поезд, фонарь, свеча. 

  

10. «Стенограф»  

Для этого задания потребуются соответствующие картинки, лист бумаги и 

карандаш. Ребенку читается небольшой рассказ в течение 1 — 2 мин. В это 

время он должен обозначать: · события (действия) — карточками с 

картинками, подбирая и выкладывая их, следуя за ходом рассказа; · каждое 

предложение — чертой и затем указывать количество предложений в рассказе; 

· каждое слово — одним штрихом и затем указывать количество слов в 

рассказе. 

  

11. «Цепочка ассоциаций» Необходимо запомнить 30 — 40 не связанных 

между собой слов, например: дом, кот, лес, апельсин, шкаф, змея, книга, 

пожар, крокодил и т.д. Для этого необходимо применить метод искусственных 

ассоциаций, который издавна использовался носителями феноменальной 

памяти. «Представьте себе дом, по которому ходит пушистый кот, который 

выпрыгивает в окно и оказывается в лесу, где на деревьях растут апельсины. 

Вы срываете апельсин, чистите его, и вдруг в нем оказывается шкаф, в углу 

которого притаилась змея, и т.д. Скрепив так между собой все слова, вы 

неожиданно убедитесь, что припоминаете их в нужном порядке от начала до 

конца». Такая тренировка, как легко понять, может быть перенесена затем на 

запоминание любого учебного материала. 

  

12. “Найди картинку” Цель: развитие слухового внимания и восприятия на 

речевом материале. Логопед раскладывает перед ребенком или перед детьми 

ряд картинок с изображением животных (пчела, жук, кошка, собака, петух, 

волк и др.) и воспроизводит соответствующие звукоподражания. Далее детям 

дается задание определить по звукоподражанию животного и показать 

картинку с его изображением. Игра может проводиться в двух вариантах: а) с 



опорой на зрительное восприятие артикуляции, б) без опоры на зрительное 

восприятие (губы логопеда закрываются).  

 

13. “Хлопки” Цель: развитие слухового внимания и восприятия на речевом 

материале. Логопед сообщает детям, что он будет называть различные слова. 

Как только он животное, дети должны хлопать. При произнесении других слов 

хлопать нельзя. Тот, кто ошибся, выбывает из игры. 

  

14. “Кто летит” Цель: развитие слухового внимания и восприятия на речевом 

материале. Логопед сообщает детям, что он будет говорить слово, летит в 

сочетание с другими слова (птица летит, самолет летит). Но иногда он будет 

ошибаться (например: собака летит). Дети должно хлопать только тогда, когда 

два слова употребляются правильно. В начале игры логопед медленно 

произносит фразы, делает паузы между ними. В дальнейшем темп речи 

ускоряется, паузы становятся короче.  

 

15. “Запомни слова”. Цель: развитие слухового внимания и восприятия на 

речевом материале. Логопед называет 3-5 слов, дети должны повторить их в 

том же порядке. Игра может быть проведена в двух вариантах. В первом 

варианте при назывании слов даются картинки. Во втором варианте слова 

предъявляются без зрительного подкрепления. 

 

16. “Угадай, кто сказал”.  

Цель: развитие фонематического слуха, речевого внимания, речевого слуха и 

дикции детей. Детей предварительно знакомят со сказкой. Затем логопед 

произносит фразы из текста, меняя высоту голоса, подражая или Мишутке, 

или Настасье Петровне, или Михаиле Ивановичу. Дети поднимает 

соответствующую картинку. Рекомендуется нарушать последовательность 

высказывания персонажей, принятую в сказке.  

 

17. “Кто придумает конец, тот и будет молодец”. Цель: развитие 

фонематического слуха, речевого внимания, речевого слуха и дикции детей. а) 

Не будильник, а разбудит, Запоет, проснутся люди. На голове гребешок, Это 

Петя – … (петушок). б) Я сегодня утром рано Умывался из-под…(крана). в) 

Солнце светит очень ярко, Бегемоту стало…(жарко). г) Вдруг небо тучей 

затянуло, Из тучи молния…(сверкнула). 

 

18. “Телефон” Цель: развитие фонематического слуха, речевого внимания, 

речевого слуха и дикции детей. На столе у логопеда разложены сюжетные 

картинки. Вызываются трое детей. Они встают в ряд. Последнему логопед 

тихо говорит предложение, связанное с сюжетом одной из картинок; тот – 

соседу, а он – первому ребёнку. Этот ребёнок произносит предложение 



громко, подходит к столу и показывает соответствующую картинку. Игра 

повторяется 3 раза. 

 

19. “Делай правильно” Цель: развитие речевого внимания, слухового 

внимания и восприятия на речевом материале. Логопед. Когда шьют иголкой 

(показ картинки), слышится: “Шик – шик – шик”. Когда пилят дрова пилой 

(показ картинки), слышно: “Жик – жик – жик”, а когда чистят одежду щёткой, 

слышно: “Щик – щик – щик” (дети повторяют все звукосочетания вместе с 

логопедом по 2-3 раза). – Давайте шить…пилить дрова… чистить 

одежду…(дети имитируют движения и произносят соответствующие 

звукосочетания). Логопед в произвольном порядке произносит 

звукосочетания, а дети выполняют действия. Затем показывает картинки, дети 

произносят звукосочетания и выполняют действия.  

 

20. “Назови первый звук слова” Цель: развитие речевого внимания, слухового 

внимания и восприятие на речевом материале. Логопед. У меня разные 

картинки, давайте их назовём (указывает на картинки, дети по очереди 

называют их). Я вам расскажу тайну: у слова есть первый звук, с которого оно 

начинается. Послушайте, как я назову предмет и выделю в слове первый звук: 

“Барабан” - “б”; “Кукла” - “к”; “Гитара” - “гь”. Дети по очереди вызываются к 

доске, называют предмет с выделением первого звука, а потом звук 

изолированно. 

 

21. “Так ли это звучит?”  

Цель: развитие речевого внимания, слухового внимания и восприятие, 

фонематического слуха на речевом материале. На столе две большие карточки, 

в верхней части которых изображены мишка и лягушка, в нижней по три 

пустые клетки; маленькие карточки с изображением слов, сходных по 

звучанию (шишка, мышка, фишка; кукушка, катушка, хлопушка). Логопед 

предлагает детям разложить картинки в два ряда. В каждом ряду должны 

находиться картинки, названия которых звучат сходно. Если дети не 

справляется с заданием, логопед помогает, предлагая ясно и отчетливо 

(насколько это возможно) произнести каждое слово. Когда картинки будут 

разложены, логопед и дети вместе громко называют слова, отмечая 

многообразие слов, их разное и сходное звучание. 

 

22. “Кто внимательный?” Цель: развитие речевого внимания, слухового 

внимания и восприятие, фонематического слуха на речевом материале. На 

столе один символ звука или несколько. Логопед называет ряд гласных звуков. 

Дети должны поднять соответствующий символ. На начальном этапе игра 

может проводиться с одним символом, затем с двумя и более по мере усвоения 

детьми навыков звукового анализа и синтеза.  



 

23. “Звуковые песенки” Цель: развитие речевого внимания, слухового 

внимания и восприятие, фонематического слуха на речевом материале. Перед 

детьми звуковые символы. Логопед предлагает детям составить звуковые 

песенки типа АУ, как дети кричат в лесу, или как кричит ослик ИА, как плачет 

ребенок УА, как мы удивляемся 00 и другие. Сначала дети определяют первый 

звук в песенке, протяжно пропевая ее, затем - второй. Потом дети с помощью 

логопеда выкладывает звукокомплекс из символов, сохраняя 

последовательность, как в песенке. После этого “прочитывает” составленную 

им схему. 

 

24. “Кто первый?” Цель: развитие речевого внимания, слухового внимания и 

восприятие, фонематического слуха на речевом материале. Перед детьми 

символы звуков, предметные картинки утка, ослик, аист, иволга Логопед 

показывает детям картинку, обозначающую слово, которое начинается с 

ударного гласного а, о, у, или и. Дети четко называют то, что нарисовано на 

картинке, выделяя голосом первый звук, например: “У-у-удочка”. Затем 

выбирает из звуковых символов тот, который соответствует начальному 

гласному в данном слове. 

 

25. “Сломанный телевизор” Цель: развитие речевого внимания, слухового 

внимания и восприятие, фонематического слуха на речевом материале. На 

столе символы звуков, перед логопедом плоский картонный экран телевизора 

с вырезанным окошком. Логопед объясняет детям, что телевизор сломался, у 

него пропал звук, осталось только изображение. Затем логопед беззвучно 

артикулирует гласные звуки в окошечке телевизора, а дети поднимают 

соответствующий символ. Затем дети могут сами “поработать в качестве 

диктора” в сломанном телевизоре.  

 

26. "Актерское мастерство" Ребенок произносит цепочку слогов (либо слов, 

либо какую-то фразу), меняя интонации - грустно, весело, радостно, с обидой, 

с просьбой, с вопросом. Можно поиграть в игру "Разговор двух собачек". Дети 

при помощи гав-гав пытаются что-то сказать дуг другу, а потом объясняют 

словами, что они хотели сказать.  

 

27. "Наоборот" Усложняем задание. Взрослый говорит цепочку из слогов, 

ребенок сначала повторяет, затем говорит слоги в обратном порядке. 

Количество слогов увеличивается постепенно.  

  

28. "Слова по парам"  Называем ребенку цепочку из пар слов, связанных 

между собой по смыслу. Например яблоко-груша, чашка-ложка, стол-стул, 



солнце-луна, дерево-лист. Затем называем первое слово из каждой пары, а 

ребенок должен сказать второе. 

 

29. «Выбор» Для занятия вам потребуется составить текст из 8—10 

предложений. Прослушав текст, ребенок должен будет выборочно запомнить 

слова, о которых вы его предупредите перед чтением. Количество таких слов 

для запоминания варьируется от 3 до 5 в зависимости от возраста ребенка и 

длительности занятий.  

Вариант 1 

 Запомнить все названия конфет, которые прозвучат.  

"Воскресное чаепитие" 

 По воскресеньям у нас дома устраивается большое чаепитие. Поэтому мы с 

мамой утром ходим в кондитерский магазин и выбираем каждому члену семьи 

его любимое лакомство. Для папы мама просит продавщицу взвесить конфеты 

«Мишка на Севере» и «Маска». Сестренке мы покупаем карамель «Гусиные 

лапки». А мы с мамой больше всего любим конфеты «Белочка». Сегодня к нам 

в гости приедет бабушка. Она для внуков всегда привозит угощенье. В 

прошлый раз это были конфеты «Ласточка». Сама же она любит пить чай с 

вареньем. А главным украшением стола станет, конечно же, пирог, который 

мы с мамой испечем к вечернему чаепитию. 

Вариант 2 

 Запомни все имена героев. 

 "Лесная компания" Не удивляйтесь, в нашем лесу все звери дружат между 

собой. Они помогают друг другу в трудную минуту, ходят в гости и часто 

проводят время, играя в веселые игры. Вот вчера, например, заяц Василий 

объявил общий сбор на большой поляне. Именно там звери устраивали 

футбольные матчи с командой соседней березовой рощи. Он пробежал с этим 

сообщением по всем жилищам, даже заглянул к лисе Снежане и к колючему 

ежику Семену, которые живут довольно далеко. Но ведь известно, что заяц — 

лучший бегун в лесу. Поэтому он и стал капитаном футбольной команды. 

Главное, что он не забыл разбудить медведя Филиппа, ведь он лучше всех 

защищает ворота. Ну и к сове Марусе не забыл заглянуть — лучшего судьи 

для матча нет во всем лесу. Надо пригласить еще братьев волков, и команда 

будет в полном составе.  

 

30. «Что какого цвета?» Ребенку выдается раскраска и предлагается 

внимательно прослушать текст, запомнить, что какого цвета, и раскрасить 

картинку в соответствии с описанием.  Прослушай текст и запомни, какого 

цвета игрушки на елке (цвета в тексте выделены курсивом). Раскрась елочные 

украшения в соответствии с описанием. 


